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I. Общие положения

Регламент проведения Всероссийского дистанционного конкурса (с Международным участием) «Детские игры народов Евразии» (далее – Конкурс) определяет порядок организации и проведения, организационное, методическое обеспечение, порядок участия в Конкурсе обучающихся и определения победителей.
Цель Конкурса: формирование интереса к детским играм и фольклору, расширение познавательного интереса к народной культуре, выявление и развитие у учащихся творческих способностей, содействие освоению и использованию информационных технологий, создание условий для интеллектуального развития, поддержки одаренных детей и пропаганда научных знаний. 
Основные задачи Конкурса:

- популяризация детских игр разных народов;

- выявление лучших практик школьного образования и обобщение опыта использования игры в образовательной деятельности;

- распространение передового опыта педагогов по организации игровой деятельности детей;

- создание условий для поддержки инициативы и самостоятельности детей в разных видах деятельности;

- формирование у родителей и педагогов представления об игре как об эффективном условии развития детей, способствующем формированию положительной самооценки и расширению «зоны ближайшего развития» ребенка.
Организаторами проведения Конкурса является ФГБОУ ВО «Башкирский государственный педагогический университет им.М.Акмуллы», научно-образовательная лаборатория этнографии и фольклора народов Евразии им. А.М. Сулейманова факультета башкирской филологии, МБОУ «Башкирский лицей №48» (далее – Организатор). 
Для организации, проведения и подведения итогов Конкурса Организатором формируется оргкомитет и жюри в составе не менее 3-х человек. 
Задания Конкурса разрабатываются Организатором. 
Участие в Конкурсе является добровольным и индивидуальным. Конкурс проводится в два тура: заочный (дистанционный) – отборочный, очный – итоговый (награждение участников).
II. Порядок организации и проведения Конкурса
1. Отборочный тур проводится с 20 февраля по 30 марта 2019 г. Проекты участников принимаются до 30 марта 2019 года по указанному электронному адресу: rosali8@mail.ru. 
2. Проекты оцениваются жюри, в состав которого входят представители учебных заведений России и стран ближнего зарубежья. 
3. Победителями Олимпиады считаются участники, набравшие наибольшее количество баллов. Призерами Олимпиады признаются участники в пределах установленной квоты, следующие в итоговой таблице за победителями. 

4. Списки победителей определяются в 10-дневный срок после завершения Конкурса и сообщаются участникам по электронной почте.
5. Победители и призеры Конкурса награждаются на очном итоговом туре. 
Конкурс творческих проектов на тему
«Детские игры народов Евразии»

1. К участию допускаются работы, соответствующие тематике конкурса. 
2. Участники с 20 февраля по 30 марта 2019 г. направляют конкурсные материалы в Оргкомитет по адресу: rosali8@mail.ru. Научно-исследовательские проекты принимаются в электронном виде и должны содержать: заявку (Приложение), титульный лист, текст научно-исследовательского проекта, видеофильм.

3. Конкурсные работы должны представлять собой законченный проект и содержать подробное описание игры и видеопроект.
4. Конкурсные видеоролики с участием детей создаются и размещаются только с согласия родителей.
5.   Конкурсные работы участников не рецензируются, не оплачиваются и не возвращаются.
6. Решение жюри пересмотру не подлежит.

Подробное описание игры


− паспорт игры (когда и кем записана игра или заимствована из источника; у каких народов встречается эта игра; под каким названием; что означает название и т.п);


− описание хода игры (количество участников, правила игры, атрибуты игры, время и место проведения и т.п.).

 
Текст работы должен помочь оценить творческий вклад автора, соответствующий целям и задачам проекта.
Проект должен быть представлен в электронном виде в формате А4. Объем работы не должен превышать 10 страниц текста, напечатанного через 1,5 интервала шрифтом 14. Тексты могут быть набраны на башкирском или русском языках (Timеs New Roman, Palatino, Helver Bashkir). Титульный лист должен содержать: название работы; Ф.И.О. участника, название образовательного учреждения; Ф.И.О. научного руководителя, его должность, ученую степень, звание (если имеется).
Видеопроект игры
Требования к видеосъемке:  
Video Format AVI, MOV, MPEG, DVD Video Codec Microsoft MPEG-4, MPEG-4, H.264/MPEG-4 AVC Resolution, pixels 1920х1080, 1280x720 Frame rate, fps 25 Pixel Aspect Ratio 1 Scan mode Interlaced/progressive.
Продолжительность видеофильма – до 10 минут.
 Содержание видеороликов не должно противоречить законодательству Российской Федерации. На Конкурс не принимаются ролики рекламного характера, оскорбляющие достоинства и чувства других людей, не укладывающиеся в тематику Конкурса.

III. Критерии оценки.  Порядок подведения итогов. Награждения
Конкурс проводится заочно, победителями считаются участники, набравшие наибольшее количество баллов.
Работы конкурсантов будут оцениваться  в двух возрастных категориях (7-10 лет, 11-14 лет) по следующим критериям:
− качественное и содержательное оформление “Описания игры” согласно требованиям Конкурса  (оригинальность содержания игры, доступное описание правил игры, соответствие возрастным особенностям детей) – 1-10 баллов;

− качество видеозаписи и озвучивания (соответствие техническим требованиям, соблюдение временных рамок)  – 1-10 баллов; 

− наличие национального колорита (одежда, атрибуты игры, красивое оформление места проведения игры и т.п.) – 1-10 баллов; 

Авторские права

Ответственность за соблюдение авторских прав работы, участвующей 
в Конкурсе, несет автор, приславший данную работу. 

Присылая свою работу на Конкурс, автор автоматически дает право учредителям Конкурса на использование представленного материала (размещение в сети Интернет, телепрограммах, участие в творческих проектах, публикации в СМИ, дальнейшее тиражирование и т. п.) с указанием авторства.
Победители Конкурса награждаются дипломами I, II, III степени, ценными призами.

Научные руководители победителей Конкурса награждаются специальными дипломами «За подготовку победителя Конкурса». 

Участники Конкурса, набравшие наибольшее количество баллов, награждаются «Сертификатом участника».
Координаторы Конкурса: к.и.н., доц. Баязитова Р.Р., 

    к.п.н., доц. Давлетшина М.С.
Приложение №1

Заявка 

на участие во Всероссийском  конкурсе видеороликов



«Детские Игры народов евразии»

	Ф.И.О. участника (полностью)
	

	Класс, возраст участника
	

	Название игры
	

	Почтовый адрес, индекс участника 
	

	Ф.И.О. научного руководителя (полностью)
	

	e-mail научного руководителя
	

	Контактный телефон научного руководителя
	

	Наименование ОУ (полное и сокращенное название согласно Уставу ОУ)
	

	Телефон руководителя ОУ
	


Директор ОУ _____________________________
