ФГБОУ ВПО «БГПУ» им. М. Акмуллы

Центр развития одаренности школьников

ЗАДАНИЯ

1 тура дистанционной олимпиады по программированию
для 10-11 классов

Задание 1

Разработать программу для вывода на экран всех целых чисел в диапазоне от 1 до 1000, квадраты которых равны кубу другого числа в том же диапазоне.

Пример вывода:  8 ^ 2 = 64  и  4 ^ 3 = 64.

Задание 2

Разработать программу, которая вычисляет значение логарифма вводимого числа А по заранее заданному основанию В. На вход программы подаются значение основания В логарифмической функции и логарифмируемое число А. Программа выводит значение С - логарифм числа А по основанию В.

Задание 3

Разработать программу, которая определяет количество информации по формуле Р.Хартли. На вход программы подается N - количество равнозначных возможных состояний двоичного слова из Н разрядов. Программа выводит количество информации Н, которое  вмещает  один  символ N-элементного алфавита.  

Задание 4

Разработать игровую программу, которая предназначена для угадывания кода символа.  Программой на экран случайным образом выводится символ из кодовой таблицы символов. Игрок вводит код символа, программа реагирует выводом одного из  трех вариантов: Больше. Меньше. Поздравляю, угадали! Игроку дается 3 попытки, после чего на экран выводится код символа. После каждого угадывания выводится количество правильных и неправильных угадываний.

Задание 5

Разработать игровую программу для тренировки памяти. В программе хранится 25 произвольных слов из учебника информатики.  За один тайм игры на экран последовательно, по нажатию на клавишу Enter,  выводится каждое из пяти слов. После вывода следующего слова, предыдущее удаляется с экрана. После просмотра последнего из 5 слов, игроку предлагается последовательно ввести эти слова: Напечатайте 1 слово, Напечатайте 2 слово... Программа реагирует на ввод каждого слова выводом одного из двух вариантов: Не угадали. Поздравляю, угадали! После каждого тайма, программа выводит количество угаданных слов.

Рекомендации по оформлению конкурсных работ
Решения задач оформляются в виде документа Word следующей структуры: 

1. Фамилия Имя Отчество, название школы и населенного пункта участника олимпиады. Добавьте сюда свою электронную почту. 

2. Номер и текст задания, язык и версия языка программирования.

 3. Исходный код программы в виде текста с краткими комментариями решения задачи. Достаточно отметить наиболее важные строки программы для ввода, обработки данных и вывода результатов.

4. Входные данные. В текстовом виде печатаем значения входных данных по условию задачи или свои тестовые (контрольные)  значения при отсутствии конкретных входных данных по условию задачи. 

5. Выходные данные с комментариями результатов решения задачи.  В текстовом виде печатаем значения полученных данных после выполнения Вашей программы.

6. Скриншот фрагмента исходного кода для каждого выполненного задания. Это один скрин-шот: вид начала программы в окне редактора программы.

7. Скриншот результата выполнения программы для каждого выполненного задания. Это один скрин-шот: результаты выполнения программы в окне вывода данных из программы.

Совет: Выставляйте на сайте свою работу за один день до завершения тура олимпиады. 

Жюри олимпиады

